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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Matousek Libor.

Dostupné ze Skolského portélu Karlovarského kraje www.kvkskoly.cz, material vznikl

v ramci projektu Gymnazia Cheb s nazvem Rozvoj Skolského portalu Karlovarského
kraje



Bitmapova grafika — zakladni upravy

Libor MatousSek
Gymnazium Cheb




Trocha teorie — VEKTOROVA GRAFIKA

vektorovy obrazek - slozen ze zakladnich geometrickych
utvaru = body, pfimky, kfivky a mnohouhelniky

programy - Adobe lllustrator, CorelDraw, Inkscape, Sodipodi,
Zoner Callisto

formaty: EPS, PS, PDF, ADP, CDR, SVG

NEVYHODY
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VYHODY

je mozné pracovat s kazdym objektem v obrazku oddelene
pamétova naroCnost je mnohem mensi nez u rastrove
grafiky




VEKTOROVA vs. RASTROVA

7x Magnification

Vector

) |ce

|
b - .-\.-“ '-\.\
y k.__‘_ =
& e
|'. T
N [ |
| i .'
| 5
i "'\
I I -J S
(B
Dieiseral| ot aartisls i v i |
o ity Ty i W o
At Dw el iy o E

Ice Cream

zdroj



http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=File:VectorBitmapExample.svg&page=1

Trocha teorie - RASTROVA GRAFIKA

[ [ 1
obrazek tvoren obrazovymi body = pixely
usporadani do mrizky — presna poloha
barva v rezimu RGB (Red Green Blue)
digitalni fotoaparaty, skenery

formaty: JPEG, PNG, GIF, BMP, TIFF

zdroj

NEVYHODY
velké naroky na zdroje (kapacita)
zmena velikosti >>> zhorSeni kvality
zvétSeni mozné v omezeneé mire

VYHODY

pofizeni je velmi snadné



http://cs.wikipedia.org/wiki/Rastrov%C3%A1_grafika

RASTROVA GRAFIKA - programy

wes  zakladni upravy:
— zména velikosti, otoceni, ofiznuti
- upravy barev, kontrastu a jasu
Malovani (Paintbrush) - zakladni soucast MS Windows
—.. Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint
s FREEWARE programy — GIMP, Paint.NET, IrfanView
online aplikace — Google Disk, PIXLR.COM
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http://pixlr.com/

IrfanView — popis programu

SpiCkovy program - nejruznéjSi formaty obrazku a videa

upravy a konverze do nejriznéjSich formatu

Ize vytvaret html galerie,

provadet jednoduché grafické upravy...

dalSi funkce je mozné ziskat pomoci pluginu

freeware pro nekomeréni pouziti "
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http://www.irfanview.cz/download.php

IrfanView — zakladni upravy

zmena velikosti upravy barev, efekty
I v ’
otoceni kontrastu
R
—
S
. oriznuti a jasu
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20 147.jpe - IrfanView

zmeéna velikosti -

Imeénit velikost f Prevzorkovat obrazek

soubor  Oprawy

ZE&

Informace. ..

Okodit vlevo

Cbodit wpravo

Wlastni | jemné okaden. ..
Prewratit swisle

PFewratit vodorovné

Velikost platna. ..

aniEit barevnoo hloubku,

Pfewést na stupné Zedi
MNegakiv

Uprawy barey
Hiskograrm. ..

Automaticky naskavit barwy
Donskfik

Uprava €ervenych off (vibér)
EFekty

Prohodit barwy

Wybvafit novy (prazdnyd obrazek. ..
WwbvoFit panoramaticky obrazek. ..

Volby  Zobrazeni Mapowéda

I

Shift+3
Shift+H

Shift+1
Shift+5

Mova velikost, 4000 » 3000 bodi

(%) Mastavit novou velikost:

Bitka Vidka

Jednotky: & body O em () palee

Sika |:|z Vidka: |:|z

Zachovat pomér stran

[] Po prevzorkovani doostit

DPI:

Altualni welilost: 4000 » 3000 bodd

() Mastavit novou velikost jakao X 2 originglu:

Meékteré standardni rozmérn [v bodech]:

Mowd velikost » | [pougita volba pomnéru)

() Mejlepsi pfizpiizobeni ploge
1 Welikost plochy [2adng pomér)

Zpiizob zmény velikozt:
(%) Fievzarkovat [lepsi kvalita)
Filtr pro presvzorkowani:

| Filtr Laniczos [nejpomalejs]

() Zménit velikost [rchles)

] [ Stomo ]




otoceni

- Irfan¥iew

Volby  Zobrazeni MNapowéda

Informace. .. I

Wybwofit novy (prazdny) obrazek. .
Wybywofit panoramaticky obrazek. ..

Ckodit vlevo

Prewratit syisle
Prewvratit wodoroyné

Zrénit velikast | PPeveorkovat, ..
Yelikost platna. ..

anizit barevnou hloubky, ..

Piewvést na stupné Zedi
Megativ

Upravy barew shift+
Hiskogram... Shift-+

Automaticky naskavit barvy Shift+
DrooskFik Shift+
Cprava terverich off (wibér)
EFekty

Prahodit barwy
Paleta




oriznuti
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upravy




upravy kontrastu a jasu
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